
DE LA INFANCIA

GUÍA PRÁCTICA PARA EL MAPEO ALTERNATIVO DE 
LA INFANCIA

EN TERRITORIOS VULNERABLES 



uno vivió, sino la que uno recuerda y 
cómo la recuerda para contarla”

-Gabriel García Márquez-

“LA VIDA NO ES LA QUE 







DE LA INFANCIA
GUÍA PRÁCTICA PARA EL MAPEO ALTERNATIVO 
DE LA INFANCIA EN TERRITORIOS VULNERABLES

UNIMETA

ALEJANDRA LOZANO VÉLEZ
ESTEFANI JULIETH AMBROSIO HERNÁNDEZ
ÁNGEL LEONARDO FRAILE MÉNDEZ
JEFFERSON ESTEBAN QUIÑONES BUSTOS

CONSULTORIO DEL EJERCICIO PROFESIONAL DE LA ARQUITECTURA



Autores
Alejandra Lozano Velez

Estefani Julieth Ambrosio Hernández
Ángel Leonardo Fraile Méndez

Profesor asesor
Jefferson Esteban Quiñones Bustos

Presidenta Sala General
Nancy Espinel Riveros

Rectora
Leonor Mojica Sánchez

Vicerrectora Académica, Investigaciones y 
Proyección Social

Janeth del Pilar Vaca Devia

Vicerrectora de Postgrados, Investigaciones y 
Proyección Social

Beatriz Lorena Rodríguez Montenegro

Editorial Corporación Universitaria del 
Meta–UNIMETA 

Carrera 32 No. 34B-26, Campus San Fernando 
Villavicencio, Meta (Colombia) 

Teléfono: (57-8) 662 1825 Ext. 130 Fax: 662 1827 

Comité Editorial

Rectora
Leonor Mojica Sánchez

Vicerrectora Académica, Investigaciones y 
Proyección Social
Janeth del Pilar Vaca Devia

Vicerrectora de Posgrados, Investigaciones y 
Proyección Social
Beatriz Lorena Rodríguez Montenegro

Director de Investigaciones.
Cristian Julián Díaz Álvarez

Editores
Leonor Mojica Sánchez
Jefferson Esteban Quiñones Bustos

Corrección de estilo. 
Isabella María Mojica Jurado

Ilustración de figuras humanas.
Jorge Esteban Aranguren Niño

ABC de la infancia:
guía práctica para el mapeo alternativo de la infancia en territorios vulnerables

Todos los derechos reservados. Ninguna parte de esta publicación puede ser reproducida, 
almacenada en sistema recuperable o transmitida en ninguna forma por medios electrónico, 
mecánico, fotocopia, grabación u otros, sin la previa autorización por escrito de la Editorial 
Corporación Universitaria del Meta-UNIMETA y de los autores. Los conceptos expresados en 
este documento son responsabilidad exclusiva de los autores y no necesariamente correspon-
den con los de la Corporación Universitaria del Meta-UNIMETA y da cumplimiento al Depósito 
Legal según lo establecido en la Ley 44 de 1993, los Decretos 460 de 1995, el 2150 de 1995, el 
358 de 2000 y la Ley 1379 de 2010.

Lozano Vélez, Alejandra. Ambrosio Hernández, Estefani Julieth. Fraile Méndez, Ángel Leonardo.  
Quiñones Bustos, Jefferson Esteban.

     ABC de la infancia: guía práctica para el mapeo alternativo de la infancia en territorios vulnerables
     
Villavicencio: Corporación Universitaria del Meta, UNIMETA 2024.

62 páginas: ilustraciones, cuadros, gráficas a color.

ISBN: 978-628-7636-19-4 (Versión electrónica)
1. Guía de mapeo 2. Territorio 3. Población 4. Barrio 5. Proceso cartográfico 6. Fronteras

       7. Alternativo y participativo 8. Desarrollo integral de la infancia.
305.231 / L29 Sistema de Clasificación Decimal Dewey 22° edición

Corporación Universitaria del Meta – UNIMETA

© Corporación Universitaria del Meta - 
UNIMETA
ISBN (digital): 978-628-7636-19-4
enero de 2025
Villavicencio, Meta. Colombia

Sergio Alfaro
Rectángulo

Sergio Alfaro
Rectángulo

Sergio Alfaro
Rectángulo



¡HOLA
Queremos conocerte, por eso hemos creado esta guía donde  

encontrarás herramientas e instrucciones para crear juntos un 
mapa con tus experiencias, sensaciones y percepciones del 

territorio. ¡Únete a esta emocionante aventura de descubrimiento!

!
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Yo creo 
que...

La niñez es la etapa en la cual se comienza a entender quiénes somos 
en relación con los demás, con nuestros familiares, amigos y grupos 
sociales a los que pertenecemos, esto determina la cohesión del tejido 
social de nuestras comunidades y la forma de relacionarmos entre 
nosotros y con nuestro entorno. 

En esta etapa los niños y niñas desarrollan una identidad social que 
está ligada a las condiciones físicas, sociales y espaciales; es decir, a su 
entorno inmediato. Esto nos invita a reflexionar sobre el papel de la 
niñez en los territorios vulnerables y también nos lleva a preguntarnos 
cómo es la relación de los niños con el territorio que habitan a través de  
las emociones que generan en ellos lugares como sus casas, escuelas, 
parques, etc.

La capacidad que tienen los niños para percibir su entorno es muy 
amplia, la línea entre lo “real” y lo imaginario aún no se ha dibujado y 
ven el mundo de manera diferente a los adultos. Conocer su manera de 
percibir el entorno puede ser una herramienta fundamental para 
fomentar espacios urbanos y arquitectónicos más saludables.

INTRODUCCIÓN

12

C
E

PA
R

Q
 C

on
su

lto
rio

 d
el

 e
je

rc
ici

o 
pr

ác
tic

o 
de

 la
 a

rq
ui

te
ct

ur
a



Yo vivía en 
otro lugar 

pero...

A mí me 
gusta mucho 

jugar en...

Autores como Tim Gill, experto en juegos infantiles y entornos urba-
nos, relata  cómo ver las ciudades a través de los ojos de los niños forta-
lece los argumentos a favor de una planificación que funcione para 
todas las personas, nos muestra cómo se pueden incorporar conoci-
mientos e ideas amigables para los niños en planes maestros, espacios 
públicos y paisajes urbanos.

Una herramienta muy útil mediante la cual se puede lograr esta 
intención es el mapeo alternativo, la autora Rebecca Solnit, en su libro 
"Ciudad infinita: Un Atlas de San Francisco" colabora con artistas y 
cartógrafos para proporcionar un mapeo alternativo de la ciudad de 
San Francisco, explorando temas culturales y sociales.

Esta guía te permitirá explorar las percepciones, sensaciones y 
vivencias de niños y niñas en territorios vulnerables a través de mapas 
alternativos que  reflejen la infancia del territorio, creando  espacios de 
reflexión para comprender la relación que tienen con  su entorno, esta 
guía contiene herramientas diseñadas  para garantizar  un método 
eficiente y didáctico que permita el acercamiento directo a la infancia. 

“El trato que se le da a los niños es 
el que ellos luego darán a la 

sociedad”. - Karl Menninger
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GLOSARIO

INFANCIA

TERRITORIO

EMOCIONES

MAPEO

PERCEPCIÓN
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"El territorio es un área 
geográfica delimitada y 
controlada por un grupo 
humano, una organización o 
un Estado, que puede ser 
utilizado para diversos fines, 
como la vivienda, la agricultu-
ra, la industria o la conserva-
ción."

Fuente: "El concepto del 
territorio y la investigación 
en las ciencias sociales" de 
Luis Llanos-Hernández.

"Alteración del ánimo intensa 
y pasajera, agradable o penosa, 
que va acompañada de cierta 
conmoción somática." 

Fuente: RAE

"Un mapeo territorial es una 
herramienta que sintetiza uno 
o varios aspectos de la realidad 
existente en un determinado 
espacio y tiempo."

Fuente: "Metodología de 
mapeo territorial, comunida-
des nativas Cacataibo" de 
Pedro Tipula.
. 

 La percepción es entendida 
como un permanente acto de 
conceptualización. Los eventos 
del mundo externo son organi-
zados a través de juicios 
categoriales que se encargan 
de encontrar una cualidad que 
represente de la mejor manera 
posible a los objetos.

Fuente: "La Definición del 
Concepto de Percepción en 
Psicología con Base en la 
Teoria Gestalt" de Gilberto 
Leonardo Oviedo.
. 

"Período de la vida humana 
desde el nacimiento hasta la 
pubertad."

Fuente: RAE.
. 



��
min

En esta sección encontrarás los símbolos que te ayudarán a navegar 
la guía, aquí te explicamos el significado de cada uno.

Este símbolo indica el tiempo 
que deberías tardar.

Este símbolo indica una 
recomendación.

Este símbolo indica las tareas 
para el investigador.

Este símbolo indica las tareas 
para los niños.

Este símbolo indica una cita
de alguna persona relevante.  

Este símbolo indica un
dato curioso.

¿CÓMO LEER ESTA GUIA?
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54 6

¿Cuál es la actividad 
que más te gusta 

hacer en el 
territorio?

 Comparte tu 
respuesta

Utiliza una pegantina de 
actividad y ubícala sobre 

el mapa en el lugar que más 
realizas esa actividad

TODOS RESPONDEN

POBLACIÓN

PREGUNTA

1

DIBUJARMISIÓN

3

Imagina que vas a 
diseñar un parque 
para tu territorio, 

¿qué cosas 
pondrías en él?

TODOS JUEGAN

En una hoja de papel cada 
jugador dibujará el parque 

que imaginó

Tendrás que 
recordad qué 

animal escogió 
cada jugador para 

su apodo de 
izquierda a 

derecha.
Podrás preguntarle a cada 

jugador la primera y última letra 
de su apodo, tienes máximo 3 

oportunidades por cada animal.

IDENTIDAD

IDENTIDAD
OBSTÁCULO

3

RANGO 
DE EDAD

GRUPO 1

GRUPO 1
NIVEL DE 

FELICIDAD

En esta sección encontrarás los componentes de la guia de mapeo 
necesarios para realizar la actividad.

Tablero de juego genérico que 
los niños tendrán que relacionar 
con su territorio.

18  tarjetas de obstáculo de color 
rosado, 18 tarjetas de misiones de 
color naranja y 18 tarjetas de 
preguntas de color azul.

Pegatinas que los jugadores 
usarán para identificar cosas en el 
mapa según lo indican las tarjetas. 

5  tarjetas clasificación de grupos 
por nivel de felicidad y 5 tarjetas 
de clasificación por rango de edad.

Fichas de juego y dado armable.

COMPONENTE DE LA GUIA DE MAPEO

MAPA DE JUEGO

54 TARJETAS DE JUEGO

SET DE PEGATINAS

10 TARJETAS DE 
CLASIFICACIÓN

FICHAS DE JUEGO + DADO
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“En cada niño nace la humanidad”. 
-  Jacinto Benavente
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"Los niños no son cosas para 
moldear, sino personas para 

desplegar." - Jess Lair

Investigar la percepción que tienen los niños y niñas 
en relación al territorio y sus vivencias personales.

Identificar los lugares del territorio y las emociones 
que provocan en los niños.

Reconocer los recursos y servicios disponibles para 
los niños en el territorio.

Mapear las infancia de territorios vulnerables 
a través de mapas alternativos que reflejen las 
emociones, necesidades, intereses, recursos y 
desafíos que enfrentan los niños y niñas en sus 
contextos para proporcionar información que 
pueda utilizarse para la planificación y toma de 
decisiones enfocadas en la creación de entornos 
saludables.

COMPONENTE DE LA GUIA DE MAPEO

OBJETIVO GENERAL

OBJETIVOS ESPECÍFICOS
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01

02

03

MAPEAR

Para lograr este objetivo tendrás que utilizar las 
tarjetas de juego y obtener la mayor cantidad de 
participación que puedas.

Para logar este objetivo tendrás que asegurarte 
que se usen las pegantinas en el mapa  de juego.

Para lograr este objetivo tendrás que analizar 
el juego e indagar con el grupo en un espacio de 
reflexión.

Para lograr este objetivo tendrás que seguir todos 
los pasos hasta llegar al PASO C y pasar los datos que 
obtuviste a un mapa real del territorio.

¿CÓMO LOGRAR LOS OBJETIVOS?
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Percepciones, 
sensaciones y 
vivencias de la niñez.

Recomendación: explícale a los niños de manera clara y 
fácil de entender cada paso, asegúrate de que todos 
entiendan la información para que no haya confusión.

En esta sección encontrarás el método para realizar el mapeo de 
infancias paso a paso, utiliza las herramientas indicadas en cada paso y 
recuerda seguir todas las instrucciones.

Escoge una 
población infantil.

Explica las 
reglas del juego y 
el propósito. 

Busca un mapa 
real del territorio.

A. Identifica la 
población

¿Qué grupo de 
niños y niñas 
van a participar?

B. Entrega el kit 
de mapeo

Entrega un kit de 
mapeo a cada 
grupo.

3. Observa la 
información

¿Qué información 
obtuviste a través 
del juego? 

1. ¿Qué vamos a hacer?
Un mapa de la infancia

2. ¿Para qué?
Para entender  la relación 
que tienen los niños y 
niñas con el territorio que 
habitan. 4. ¿Cómo?

Mediante un juego

3. ¿Qué vamos a mapear?

5. ¿Cuáles son los pasos?

MÉTODO

INFORMACIÓN RELEVANTE
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¿Sabías que a los 7 años ya se 
ha desarrollado un 90% del 
tamaño total del cerebro?

Reconoce el territorio, investi-
ga sobre el lugar donde vas a 
realizar la actividad, te reco-
mendamos tener un mapa del 
lugar e identificar previamen-
te los sitios de interés.

Planifica un cronograma de 
actividades, ten en cuenta el 
tiempo que tendrás disponible 
y el tiempo de la comunidad 
donde vas a mapear.

Acércate a la comunidad y 
comunica tu intención para 
conocer el nivel de disposición, 
conoce a las personas con las 
que realizarás la actividad.

Arma el kit de mapeo, que no 
te hagan falta nada al momen-
to de realizar la actividad de 
mapeo, si  es necesario lleva 
elementos extra.

Recomendación: lee esta guía completa las veces que sea 
necesario para que tengas súper claro todo el ejercicio, 
Recuerda que los contratiempos existen y son una oportu-
nidad de aprendizaje, sé flexible y busca soluciones.

En esta sección encontrarás  algunos pasos previos que debes seguir 
antes de realizar el ejercicio 

¿QUÉ HACER ANTES DE MAPEAR?

RECONOCER PLANIFICAR

ACERCARSE ARMA TU KIT

25
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F M P M H.U 1H 2H 3H 4H 1 2 3 4 5
1
2
3
4
5

TABLA DE REGISTRO DE PARTICIPANTES

# APODO EDAD
SEXO NÚCLEO FAMILIAR

OTROS NIVEL DE FELICIDAD

Diligencia la tabla con la información de todos los participantes. Esta 
tabla la encontrarás al final de la cartilla y de forma digital.

Instrucciones de diligenciamiento:
Apodo: Escribe el apodo que el jugador ha elegido, este no se podrá repetir. Edad: 
Escribe en números la edad del jugador. Sexo: Marca con una X la casilla que correspon-
de al sexo del jugador. Núcleo familiar: Marca con una X la casilla de las personas con 
las que vive el jugador, P (Papá) M (Mamá) H.U (Hijo único) 1H (1 hermano) 2H (2 
hermanos), etc., Otros (Escribe si vive con alguien más), Nivel de felicidad: Marca con 
una X el nivel de felicidad que el jugador indique.

Recomendación: identifica máximo 30 niños cada vez, si 
identificaste un grupo más grande realiza el ejercicio las veces 
que considere necesario.

1. Muy feliz             2. Feliz            3. Poco feliz              4. Triste           5. Muy triste

¿Cómo crear un apodo?
Animal + Característica + Color
Lombriz           feliz           blanca

            
¿Cómo identificar el nivel de felicidad?

Identifica el grupo de niños y niñas de un mismo territorio que parti-
ciparán en el ejercicio de mapeo, esto puedes hacerlo fácilmente en 
entornos educativos como jardines, escuelas o colegios, con el debido 
permiso de los padres o tutores legales.

1.1 DILIGENCIA LA TABLA ��
min

PASO A: IDENTIFICA LA POBLACIÓN
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Clasifica a los jugadores en grupos de máximo 6, puedes hacerlo de 
dos maneras: 1. Según la edad, 2. Según el nivel de felicidad,  escribe en 
las tarjetas los apodos de los participantes y del líder del equipo, que 
será el jugador con el apodo del animal más pequeño, si este se repite 
usted escoja a uno de ellos.

Instrucciones: Opción 1: Escribe el nivel de felicidad en la parte frontal de la tarjeta, 
escibe el nombre de los integrantes del grupo en la parte posterior, el nombre del líder 
irá siempre al final Opción 2: Escribe el rango de edad en la parte frontal de la tarjeta, 
escibe el nombre de los integrantes del grupo en la parte posterior, el nombre del líder 
irá siempre al final.

RANGO 
DE EDAD

TARJETAS DE CLASIFICACIÓN OPCIÓN 1

TARJETAS DE CLASIFICACIÓN OPCIÓN 2

GRUPO 1

Gato timido amarillo

Jirafa feliz café

Vaca triste azul

Iguana feroz verde

Oso amistoso gris

Lombriz feliz blanca

Gato timido amarillo

Jirafa feliz café

Vaca triste azul

Iguana feroz verde

Oso amistoso gris

Lombriz feliz blanca

GRUPO 1

1.2 CLASIFICA LOS GRUPOS ��
min

4 - 7 

NIVEL DE 
FELICIDAD
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B
PASO:

ENTREGA EL KIT 



PASO B: ENTREGA EL KIT DE MAPEO

Entrega a cada grupo el kit de mapeo, que deberá incluir el mapa, un 
set de tarjetas, un set de pegantinas, un dado armable y seis fichas. 
Recuerda que todos los recursos para armar los kit los encontrarás al 
final de la guía y de manera digital para descargar.

Cada jugador elegirá una ficha de juego y la colocará en el mapa, 
puede iniciar donde quiera, ya que tendrá que recorrer todo el mapa.

2.1 ELIGE UNA FICHA �
min

Instrucciones: Con un poco de fuerza inserta la ficha en la base azul y luego ubícala 
sobre una calle del mapa que elijas.

El jugador más joven incia el juego lanzando el dado, deberá avanzar 
el número que ha sacado.

Ejemplo:

2.1.2 LANZA EL DADO

Instrucciones: Los turnos serán en el sentido de las manecillas del reloj, cada jugador 
lanzará el dado cuando sea su turno.

=   4 Avanza 4 
pasos en el mapa
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El juego tendrá una duración de aprximadamente una hora, en la 
que los jugadores deberán recorrer la mayor superficie del mapa que 
puedan e irán acumulando puntos por cada tarjeta que usen.

Cara frontal Cara posterior

2.2 ¿CÓMO JUGAR?

2.2.1 LAS TARJETAS

��
min

¿Cómo funcionan?

POBLACIÓN
PREGUNTA

3

¿Cuál es la actividad 
que más te gusta 

hacer en el 
territorio?

 Comparte tu 
respuesta

Utiliza una pegantina de 
actividad y ubícala sobre 

el mapa en el lugar que más 
realizas esa actividad

TODOS RESPONDEN.

Actividad 
de la tarjeta.

Puntos de la tarjeta.

Instrucción 
para el mapeo. 

Temática de la tarjeta.

Llegaste y la 
escuela estaba 

cerrada, no 
puedes volver a tu 

casa, ¿qué más 
puedes hacer?

Dibuja en una hoja de papel las 
cosas que harías dentro del 
territorio en esta situación.

CIERRE

CIERRE
OBSTÁCULO

1

Crea una tarjeta de 
juego como esta, 
¿qué te gustaría 
encontrar en la 

tarjeta?

Dibuja ambos lados de la tarjeta 
en una hoja de papel.

RESPONDE

CREAR
MISIÓN

3

Instrucciones: Realiza la actividad de la tarjeta siguiendo las instrucciones que apare-
cen en la parte inferior de la cara posterior, coloca la tarjeta aparte para que al final 
sumes los puntos que hiciste
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Parque

4 59 7

518

13 7

Junta todos los mapas de juego que utilizaste durante la actividad en 
una superficie plana, nececitarás papel y lápiz para tomar apuntes, 
observa detenidamente los mapas y conoce una idea general de la 
infancia del territorio

Separa la información según el tipo de pegantina que se utilizó esto 
te servirá para aislar la información.

Categoriza en la tabla la cantidad de veces que se repite una emo-
ción en el mismo lugar

Obtén la respueta a las siguientes preguntas:
1. ¿Cuál es el lugar dónde hay mayor nivel de felicidad?
2. ¿Cuál es el lugar dónde hay mayor nivel de tristeza?
3. ¿Cuál es el lugar dónde hay mayor nivel de aburrimiento?
4. ¿Cuál es el lugar dónde hay mayor nivel de temor?
5. ¿Cuál es el lugar dónde hay mayor nivel de desagrado?
6. ¿Cuál es el lugar dónde hay mayor nivel de enojo?

PASO C: OBSERVA LA INFORMACIÓN

3.1 SEPARA LOS DATOS

3.1.1 EMOCIONES

��
min
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Con un mapa real del territorio pasa la información que obtuviste 
como si estuvieras jugando el juego, utiliza las pegantinas y haz peque-
ños cuadros de texto donde colocarás más información que consideres 
relevante para el mapa.

Con un mapa real del territorio pasa la información que obtuviste 
como si estuvieras jugando el juego, utiliza las pegantinas y haz peque-
ños cuadros de texto donde colocarás más información que consideres 
relevante para el mapa.

Crea un mapa para cada punto:

MAPA 1. La percepción de cada lugar según los niños. 

MAPA 2. Las emociones de los niños en estos lugares. 

MAPA 3. Recursos y servicios disponibles para los niños.

Obtén la respueta a las siguientes preguntas:
1. ¿Cuál es el lugar que se percibe más seguro?
2. ¿Cuál es el lugar que se percibe más inseguro?
3. Etc.

3.1.2 PERCEPCIÓN

3.2 CREA TU MAPA
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“Si he sido capaz de iluminar 
una sola infancia triste, estoy 

satisfecha”. -  Astrid Lindgren



01Reconoce el territorio, 
investiga sobre el lugar antes 
de ir por primera vez.

02Consigue un mapa real 
del territorio y haz un 
recorrido por sus calles.

03Observa  como las 
personas habitan el territo-
rio,  qué hacen, a dónde van.

04Contacta,  busca a los 
líderes locales, ellos pueden 
facilitarte el acceso al terri-
torio incluso acompañarte.

05Planificación, desarrolla 
un plan de acción para tus 
visitas al territorio, cuál es el 
objetivo de cada visita.

06Sé flexible,  no te limites 
por miedo a lo desconocido, 
todos los territorios son 
habitados por personas.

01Conoce a la comunidad, 
sus historias, las problemati-
cas que enfrentan.

02Respeta las costumbres 
de la comunidad y no  te 
impongas sobre ellos.

03Prepárate, tendrás que 
ser muy sociable con extra-
ños, sé agradable.

04Sé honesto sobre cuál es 
tu intención e interés en la 
comunidad.

En esta sección encontrarás algunos consejos que te servirán 
cuando quieras acercarte a una comunidad nueva para ti.

05Convoca a la comunidad 
a la actividad de mapeo, 
asegúrate de que cumplan 
con este compromiso.

06No improvises,  recuer-
da que la guía te propone un 
método, así que úsalo 
correctamente.

PARA ACERCARTE AL TERRITORIO

PARA ACERCARTE A LA COMUNIDAD

CONSEJOS
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MAPEANDO EL TERRITORIO

GUIA PRÁCTICA PARA EL MAPEO 
ALTERNATIVO DE LA INFANCIA

Consultado en:
https://iconoclasistas.net/cuadernillo-escolar/

Autores

Pablo Ares, Julia Risler 2020

País Fecha

CÓMO HACER UN MAPEO COLECTIVO

Consultado en:
https://issuu.com/laurate/docs/como-hacer-un-mapeo-colectivo

Autores
Vivero de Iniciativas 
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En esta sección encontrarás algunas recomendaciones sobre el 
mapeo colectivo.

¿BUSCAS INSPIRACIÓN?
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OBSERVATORIO CARTOGRÁFICO:

¿Quieres ver lo que puedes lograr con esta guía?

Consulta en el siguiente QR, 
todo el desarrollo de la guía

Autores: Alejandra Lozano y Estefani Ambrosio.
País: Colombia
Fecha: 2024 
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En esta sección encontrarás las herramientas del kit de mapeo y 
algunos elementos adicionales que podrás imprimir y recortar.

Recomendación: Imprime las fichas en un papel grueso para 
que se mantengan de pie cuando estés jugando. Recorta por 
la línea punteada e inserta la ficha en la base.

HERRAMIENTAS
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